
《Game Change Rio》：毀滅世界還是拯救地球？   

 

——本週推出了一款與眾不同的遊戲：玩家可通過基於現實世界尚未公開的數據做

出不同的選擇來毀滅世界或拯救我們的地球。這款 Facebook 遊戲旨在動員人們採

取行動，而不只是聽取6月份里約二十週年峰會 (Rio+20) 上的講話。 

 

 

美通社華盛頓、蘇黎世和德國法蘭克福2012年5月15日電   

 

《Game Change Rio》提供了一個很好的途徑來參與地球正面臨的複雜問題。1995年

世界糧食獎 (World Food Prize) 得主、這款遊戲的開發者之一Hans Herren 表示：“一

旦我們當中有更多的人開始理解這款遊戲所涉及到的問題時，我們就有更好的機會

來改變世界。” 

 

大約20年前，在里約熱內盧舉辦的聯合國地球峰會 (Earth Summit) 對地球的未來敲

響了警鐘。儘管至今幾乎沒有什麼進展，人們還是呼籲里約二十週年峰會來解決全

球的不作為問題並改變目前的現狀。然而這次即將到來的峰會將觸及眾多既得利益

集團的神經，只有通過強大的公眾壓力，才有希望改變這一局面。 

 

Herren說：“我們開發《Game Change Rio》這款遊戲是為了向人們傳遞通過其他渠

道無法傳達的信息。”為做到真正的全球性，目前這款遊戲有英語、阿拉伯語、中

文、法語、德語、葡萄牙語和西班牙語版本可供選擇。得分最高的玩家將有機會參

加里約二十週年峰會，每週冠軍將會得到額外的獎勵。 

 

《Game Change Rio》提供了一些目前只有專家和政策制定者才能接觸到的現實世界

數據。這款遊戲以由聯合國環境規劃署  (UNEP) 委託建立的美國千年研究所 

(Millennium Institute) 的綠色經濟模型 (Green Economy Model) 為背景，囊括了世界上

所有相關的經濟行業和可利用的自然資源。所有這些元素都彼此關聯，因此玩家所

制定的政策將會對全局產生影響。這一模型採用了超過5,000項參數，並且開發人員

為這款遊戲開發出了125種政策，最終可產生1億多種結果。 

 

《Game Change Rio》的創意來自於 Biovision – Foundation for ecological Development

（生態發展基金會）、CodeSustainable 以及美國千年研究所，旨在提高人們對一些

急需解決的問題的認識以便讓未來的子孫能夠在地球上生活得更好，並進一步為我

們所面臨的問題提供解決方法。 

 

欲 玩 這 款 遊 戲 、 查 詢 詳 情 ， 進 行 採 訪 以 及 獲 取 相 關 圖 片 ， 請 瀏
覽：http://www.gamechangerio.org/media 。 
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電郵：media@gamechangerio.org，傳媒顧問 David Fritz，電話：+41-79-312-84-13；傳

媒發言人 Ania Biasio，電話：+41-44-500-49-84  
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